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受講のてびき
• 本資料は作成者の解釈が含まれます, 答えのない議論があります 

• 前半で1テーマの紹介, 後半でテーマを深める議論を行います 

• 前期と後期がリンクしています. 予習復習の参考にしてください
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前期 A14 
◯◯のメディア論

後期 A28 
◯◯のメディア実装論



本日のテーマ

‣ メディア実装論
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メディア実装の要所

‣ 個人の思考とメディア実装 
‣ 知覚とメディア実装 
‣ 存在とメディア実装 
‣ 文化とメディア実装 
‣ 美とメディア実装
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まとめ
‣ メディア実装 

‣ 「主観を発端に, 知覚を通じて外界に触れ,  
　　　　　　　　　　文化や美を通して社会へ出力する」 

‣ 一連の流れをつなぐのは, メディア化することができた各接点である 

‣ 個人の発想をたくさん表現し, 社会へとつないでいってもらいたい
5



本日の議論・考察一助

a. 演習全体を通して, 印象的だったことを挙げてほしい 

b. 演習全体を通して, わかりづらかったことを挙げてほしい 

c. その他, 意見・感想を含めたメディアの自由なトークをどうぞ
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