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本日のテーマ

‣ メディア表現の蓄積と保管・創発の苗床
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[A04+] メディア・サイクル
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場
異なる分野の人々が 
集結するきっかけ

表現
思考交流の中で 
生まれる試行錯誤

創発
相乗効果と偶発で 
発生する融合分野

過去の創発が 
次世代の場へ

思考のつなぎ 
メディア化促進

各分野の融和

出力・共有

記録・蓄積

維持・継承



ノート・メッセージング・コミュニティ

‣ ノート 
‣ 思考の入出力による更新と研磨, 自分自身の動機の確認作業 

‣ メッセージング 
‣ 入出力が他者に伝わりやすくするように磨く, メディア表現の性能向上 

‣ コミュニティ 
‣ 高密度な表現空間での実装の試行錯誤, メディア表現の社会接続
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アーカイブ1 - 失われる表現
‣ 出力(ノート・メッセージング)は時間経過で変化し, 揮発する [A05] 

‣ コミュニティで多くのメディア表現がなされても失われる → 創発が起きない
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記録場所
紛失・摩耗

記録内容

アクセスの困難さ

価値の減少

理解のしづらさ

書籍が無くなる, 場所が無くなる,…

経路の喪失, 忘れる, 媒体が読めない, …

時事への偏り, 時代要求の変化, … 

難読な文脈, 認知負荷の高い出力, …



アーカイブ2 - 保管・確認・更新
‣ メディア表現の入出力と併せて, 維持するための工夫を意識する必要がある 

‣ 維持の勘所 : 時空間変化を考慮した保管, 定期的な確認とアップデート

 6

記録場所
紛失・摩耗

記録内容

アクセスの困難さ

価値の減少

理解のしづらさ

記録場所の記録・バックアップ

異なる手段で記録の並列化

揮発しにくい出力の検討

情報デザインの検討



アーカイブとサイクル
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場
異なる分野の人々が 
集結するきっかけ

表現
思考交流の中で 
生まれる試行錯誤

創発
相乗効果と偶発で 
発生する融合分野

過去の創発が 
次世代の場へ

思考のつなぎ 
メディア化促進

各分野の融和

出力・共有

記録・蓄積

維持・継承

表現が残ることで 
創発の可能性が高まる

記録された創発が場となる



まとめ
‣ 場の表現空間が活発になると多くの表現出力が発生している 

‣ しかし時空間の変化で多くの表現出力が失われ, ほとんどが散逸する 

‣ アーカイブ 
‣ 時空間の変化耐性をふまえた出力と貯蔵を検討する 

‣ 定期的な出力チェック・アップデートも維持において効果がある 

‣ メディア実装においては… 

‣ メッセージが消えていくと社会と実装の接点を失いかねない (目的の喪失) 

‣ 実装を維持し続けるために過程の記録保持は必須といって良い
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本日の談義・考察一助

a. 出力表現が失われるタイミングはどのような時だろうか 

ネガティブなパターンを含めて挙げてほしい 

b. アーカイブが存在しない社会があるとしたら, どんな様態だろうか 

c. アーカイブを成立させるために必要な要素を様々挙げてほしい
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次回予定

メディア実装の勘所1 
知覚の連携「マルチモーダル・メディウム」
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